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Possibilita
Quel che posso offrirti sono giorni di cura,
braccia per sostenerti in questa avventura,
per trovare la strada che ti condurra
nel cielo infinito delle possibilita.
Quel che posso donarti e la sola promessa
di aiutarti a vincere la tua grande scommessa
senza mai smettere, questo te lo assicuro,

di vederti bambino e immaginarti futuro.

Elena Uboldi



Premessa

Il percorso educativo-didattico delle classi seconde aspira a fare in modo che la scuola diventi il luogo della
possibilita, in cui poter realizzare i propri sogni, partendo dalle proprie risorse e contando sul supporto degli
altri, adulti e bambini che ne fanno parte. Un luogo in cui la parola possibilita diventi la garanzia di un percorso
che include, che accompagna e che permette a tutti di mettere a frutto le proprie risorse. Lo spazio del fare e
del divenire; uno spazio di crescita che arricchisce, sostiene e accompagna.Tale percorso intende inoltre
promuovere la conoscenza della realta attraverso il mondo dei racconti e delle storie, utilizzando la fantasia e
la creativita. Il progetto nasce dalla convinzione che, per essere significativo, I' apprendimento debba tenere
presente il linguaggio proprio del discente. Per arrivare ai bambini & necessario partire dai bambini stessi:
parlare la loro lingua, parlare di cose che conoscono e in cui possono riconoscersi. Verranno pertanto
presentate delle storie che propongono contesti di vita, situazioni, problematiche in cui gli alunni si sono trovati
o che possono trovarsi ad affrontare nel loro quotidiano. Tali contesti sono anche terreno fertile per un
incontro con le emozioni che possono nascere, con cui i protagonisti delle vicende si trovano a dover fare i
conti, e che diventano spunto di riflessione per ogni bambino della classe. La narrazione di racconti e di storie
lascia un segno in chi narra e in chi ascolta, poiché essi aiutano a decodificare i fatti e gli eventi, a fornire sia
una rappresentazione, un significato alle cose e alle vicende sia degli insegnamenti. Tale narrazione consente sia
di raccontare ai bambini il mondo variegato e i molteplici personaggi che in esso agiscono sia di suscitare
curiosita, apertura, interesse, desiderio e disponibilita ad ampliare le proprie conoscenze. Le storie, nella loro
dimensione fantastica, sociale e naturale sono anche un contenitore privilegiato di conoscenza per capire e per



apprendere valori universali quali I'amicizia, 'amore, il rispetto dell'altro, l'inclusione. Quindi il progetto si
propone di stimolare la consapevolezza della realta che ¢ in noi e intorno a noi, di sviluppare la fantasia e la
creativita, di favorire I'utilizzo dei diversi codici espressivi e di aiutare gli allievi nella gestione delle emozioni,
agevolando la loro crescita globale.

Incipit

Partendo dal ricordo di Volavola che I'anno scorso ha affiancato Ely e i suoi amici alla scoperta del mondo
delle lettere, quest'anno la classe verra allestita con alcuni simboli che accompagneranno gli alunni durante
I'attuale anno scolastico per viaggiare con la fantasia nel mondo dei racconti e delle storie.

I bambini verranno poi invitati a realizzare a loro volta, personalizzandolo, uno dei due oggetti fondamentali
per intraprendere il viaggio. Tale strumento li accompagnera sia durante la scoperta delle incredibili
trasformazioni della natura, del fempo e dello spazio sia a riflettere sulle parole, sui numeri, sulla musicalita
di poesie e di filastrocche.



Obiefttivi di

apprendimento

Attivita

Verifiche

Educazione
civica

- Comprendere la
necessita di imparare
regole condivise.

- Riconoscere i propri
bisogni e quelli altrui.

- Conversazioni, dialoghi liberi e a tema.

- Attivita ludiche.

- Individuazione di regole condivise e
riflessione sulla loro importanza
all'interno del contesto scolastico.

- Riflessioni, letture, visione di video,
ascolto di canzoni.

- Osservazioni durante lo
svolgimento delle attivita.

-Realizzazione di cartelloni.




Lingua

italiana

- Ascoltare, comprendere,
comunicare esperienze e
intervenire nelle

conversazioni.

- Leggere e comprendere
frasi e semplici testi.

- Scrivere sotto dettatura
e/o autonomamente.

- Attivita di ripasso e consolidamento.

- Conversazioni libere e guidate.
- Ascolto e comprensione di storie.

- Lettura e comprensione di brevi
testi.

- Lettura di poesie e filastrocche.
- Esercizi di scrittura.

- Esercizi di grammatica.

- Osservazioni durante lo
svolgimento delle varie
attivita.

- Prove di lettura e

comprensione.

- Prove di scrittura.




Matematica

- Conoscere, confrontare,
ordinare e operare con i
numeri oltre il 20.

- Riconoscere e riprodurre le
principali figure

geomeftriche piane.

- Risolvere semplici situazioni
problematiche.

- Le classi 2A e 2B Mattei non

svilupperanno il Progetto del PNRR
"Tecnologie per esprimersi-Insegnare
la matematica con metodologia giocosa
e creativa”" (INNOVAMAT).

- Attivita di ripasso e consolidamento
dei concetti appresi in prima.

- Attivita legate al confronto tra
quantita.

- Scrittura in cifre e in lettere dei
numeri oltre il 20.

- Utilizzo di strumenti quali la linea
dei numeri, l'abaco...

- Composizione e scomposizione dei
numeri.

- Giochi e attivita per consolidare i
concetti di addizione e sottrazione con

- Osservazioni in itinere.

- Prove strutturate.

- Riconoscimento delle
principali figure piane.

- Risoluzione di semplici
problemi.




materiale strutturato.

- Addizioni e sottrazioni in colonna
con e senza cambio.

- Riconoscimento, rappresentazione
grafica e nomenclatura delle

principali figure geometriche piane.

- Attivita pratiche per riconoscere e
risolvere semplici situazioni
problematiche con addizione e

sottrazione.

- Impostazione del processo risolutivo
di un problema




Inglese

- Ascoltare e comprendere
semplici istruzioni ed

espressioni di uso quotidiano.

-Interagire con i compagni
e/o con l'insegnante
utilizzando il lessico
presentato.

- Esercizi di diverso tipo: Listen and
repeat; Listen and chant; Listen and
sing; Listen and point; Listen and
tick/circle; Listen and colour; Listen and
draw; Listen and guess; Listen and act;
Listen and play; Listen and mime.

- Esercizi vari: questions and answers;
chain dialogues; repeat/sing and/or
mime/do the actions/dance a chant or a
song or a nursery rhyme; play a game;
role play.

- Osservazioni durante lo
svolgimento delle varie
attivita.

- Completamento di schede
mirate.




Storia

Individuare successioni,
contemporaneita e cicli
temporali.

- Attivita di ripasso e consolidamento
sulle parole del tempo e schede
strutturate sulla successione e
contemporaneita di eventi e azioni.

- Riordino cronologico di immagini
e di semplici didascalie.

- Osservazioni in itinere.
- Conversazioni guidate.

- Schede strutturate.




Geografia

- Utilizzare gli indicatori
spaziali anche per compiere
percorsi seguendo indicazioni
date.

- Attivita di ripasso e consolidamento
sia sulle parole dello spazio, sia sugli
spazi e sulle loro funzioni.

- Individuazione di punti di riferimento
e indicazione di percorsi in relazione ad
essi.

- Osservazioni in itinere.
- Conversazioni guidate.

- Schede strutturate




Scienze

- Osservare, descrivere,
classificare.

- Esplorazione diretta, attraverso
I'uso dei cinque sensi, dei diversi
materiali.

- Attivita manipolative per favorire la
comprensione delle caratteristiche
dei diversi materiali.

- Distinzione tra materiali naturali e
artificiali.

- Esperimenti sugli stati dell'acqua.
- Visione di video.

- Conversazioni guidate.

- Osservazioni in itinere.
- Schede strutturate.

- Conversazioni guidate.




Arte e

immagine

- Utilizzare materiali,
strumenti e tecniche per
produrre e rielaborare.

- Visione di opere d'arte.

- Rappresentazioni grafiche con

utilizzo dei colori caldi e freddi.

- Realizzazione di disegni e/o
manufatti relativi alle stagioni.

- Cartelloni e/o lavoretti per
celebrare diverse occasioni.

- Osservazioni in itinere.

- Produzione di semplici
manufatti.




Musica

- Ascoltare e interpretare
gli eventi sonori e i brani
vocali individualmente o in

gruppo.

- Attivita di ascolto e produzione.

- Attivita di ascolto e riconoscimento.

- Ascolto di brani musicali e di canzoni.

- Riproduzione di canti e di ritmi.

- Osservazioni durante lo
svolgimento delle varie
attivita.

- Prove pratiche di ascolto.

- Prove pratiche di canto.




Educazione
Motoria

- Organizzare il proprio
movimento nello spazio in
relazione a sé, agli oggetti,
agli altri.

- Partecipare alle varie
forme di gioco rispettando
le regole e collaborando

con gli altri.

- Attivita per acquisire

consapevolezza del proprio schema
corporeo.

- Esecuzione di semplici percorsi
e staffette.

- Giochi di squadra, a piccolo
gruppo e in coppie.

- Osservazioni in itinere.

- Prove pratiche.




Secondo Periodo (febbraio-giugno)

Obiefttivi di

apprendimento

Attivita

Verifiche

Educazione
civica

-Acquisire
comportamenti
consapevoli.

- Conversazioni, dialoghi liberi e a
tema.

- Attivita ludiche.

- Individuazione di regole condivise e
riflessione sulla loro importanza
all'interno del contesto scolastico.

- Riflessioni, letture, visione di video,
ascolto di canzoni.

- Osservazioni in itinere
durante lo svolgimento
delle varie attivita..




Lingua

italiana

- Ascoltare, comprendere,
comunicare esperienze e
intervenire nelle

conversazioni.

- Leggere e comprendere frasi
e semplici testi.

- Scrivere sotto dettatura
e/o autonomamente.

- Attivita di ripasso e
consolidamento.

- Conversazioni libere e guidate.
- Ascolto e comprensione di storie.

- Lettura e comprensione di brevi

testi.

- Lettura di poesie e
filastrocche.

- Esercizi di scrittura.

- Esercizi di grammatica.

- Osservazioni durante lo
svolgimento delle varie
attivita.

- Prove di lettura e

comprensione.

- Prove di scrittura.




Matematica

-Conoscere,confrontare,
ordinare e operare con i
numeri fino e/o oltre il 100.

- Risolvere situazioni
problematiche.

-Riconoscere le caratteristiche
principali delle figure
geomeftriche .

- Le classi 2A Carnovali e 2A
Sant'Uguzzone continuano il
Progetto "Tecnologie per
esprimersi-Insegnare la matematica
con metodologia giocosa e creativa”
(INNOVAMAT).

- Scrittura in cifre e in lettere dei
numeri oltre il 100.

- Attivita legate al confronto tra
quantita.

- Utilizzo di strumenti quali la linea
dei numeri, |'abaco.

- Composizione e scomposizione dei
numeri.

- Giochi e attivita per presentare i
concetti di moltiplicazione

- Presentazione del concetto di
moltiplicazione come addizione

- Schede strutturate




ripetuta.

- Memorizzazione delle tabelline.

- Esecuzione di moltiplicazioni in
colonna senza cambio.

- Attivita pratiche per riconoscere e
risolvere semplici situazioni

problematiche con le

operazioni.

- Uso del processo risolutivo di un
problema (scrittura dei dati,
operazione, risposta).

- Esecuzione, lettura e
comprensione di semplici
indagini statistiche e
registrazione dei dati raccolti
con ideogrammi e istogrammi.




Inglese

- Ascoltare e comprendere
semplici istruzioni ed
espressioni di uso
quotidiano.

-Interagire con i compagni
e/o con l'insegnante
utilizzando il lessico
presentato.

-Leggere e comprendere
semplici parole e brevi
istruzioni.

- Esercizi di diverso tipo: Listen and
repeat; Listen and chant; Listen and
sing; Listen and point; Listen and
tick/circle; Listen and colour; Listen
and draw; Listen and guess; Listen and
act; Listen and play: Listen and mime.

- Esercizi vari: questions and answers;
chain dialogues; repeat/sing and/or
mime/do the actions/dance a chant or
a song or a nursery rhyme; play a
game; role play.

- Esercizi vari: Read and draw;
Read and colour; Read and match;
Read and tick/circle; Read and
find; Read and guess; Read and
play/mime.

- Osservazioni durante lo
svolgimento delle varie
attivita.

- Completamento di schede
mirate.




Storia

- Utilizzare strumenti
convenzionali e non per la

misurazione del tempo.

- Ricavare informazioni da
fonti di tipo diverso.

-Presentazione degli strumenti
convenzionali e non per la
misurazione del tempo.

- Attivita sul riconoscimento di ore e
minuti.
- Giochi didattici sulla lettura

dell'orologio, anche con l'utilizzo della
LIM.

- Attivita per la rilevazione dei
cambiamenti che avvengono nel fempo.

- Attivita per il riconoscimento, la
classificazione dei diversi tipi di fonte
e per l'individuazione delle
informazioni che essi possono fornire

- Osservazioni in itinere.
- Conversazioni guidate.

- Schede strutturate.




Geografia

- Riconoscere i diversi
ambienti.

- Indicazione delle funzioni dei
diversi tipi di ambienti.

- Interpretazione della legenda.

-Osservazione degli elementi
presenti nell'ambiente circostante.
- Distinzione tra elementi naturali e
antropici di un paesaggio.

- Distinzione tra i diversi tipi di
paesaggio.

- Visione di video.

- Conversazioni guidate.

- Osservazioni in itinere.

- Conversazioni guidate.

- Schede strutturate.




Scienze

- Riconoscere e descrivere le
principali caratteristiche degli
esseri viventi.

n

- Laboratorio “Universo verde
sulle piante

- Laboratorio “Accadueo”
sull'acqua

- Semplici classificazioni di
animali

- Visione di video.

- Lavori di gruppo e realizzazione di
cartelloni.

- Conversazioni guidate.

- Osservazioni in itinere.

- Schede strutturate




Arte e

immagine

-Utilizzare appropriatamente
materiali, strumenti e

tecniche.

- Visione di opere darte.

- Rappresentazioni grafiche con

utilizzo dei colori caldi e freddi.

- Realizzazione di disegni e/o
manufatti relativi alle stagioni.

- Cartelloni e/o lavoretti per
celebrare diverse occasioni.

- Osservazioni in itinere.

- Produzione di semplici
manufatti.




Musica

- Ascoltare e interpretare
gli eventi sonori e i brani
vocali individualmente o in

gruppo.

- Attivita di ascolto e produzione.

-Attivita di ascolto e riconoscimento.

- Ascolto di brani musicali e di canzoni.

- Riproduzione di canti e di ritmi.

- Osservazioni durante lo
svolgimento delle varie
attivita.

- Prove pratiche di ascolto.

- Prove pratiche di canto.




Educazione
Motoria

- Organizzare il proprio
movimento nello spazio in
relazione a sé, agli oggetti,
agli altri.

- Partecipare alle varie
forme di gioco rispettando
le regole e collaborando

con gli altri.

- Attivita per acquisire

consapevolezza del proprio schema
corporeo.

- Esecuzione di semplici percorsi
e staffette.

- Giochi di squadra, a piccolo
gruppo e in coppie.

- Osservazioni in itinere.

- Prove pratiche.




