
 

 

 

 

 
 

 
 

Milano, 29 febbraio 2024 

 

                                                                                                                               Ai docenti – SCUOLA SEC. DI I GRADO 
Al DSGA - Al personale ausiliario 

Agli atti – Al SITO WEB 
 
 

 OGGETTO: Modalità di svolgimento del torneo letterario “CALVINIADI” 

Si comunica che nei mesi di aprile e di maggio, nell’ambito del progetto CALVINIAMO, 

si svolgeranno le CALVINIADI, che coinvolgeranno tutte le classi della scuola media. 

Ne stiamo dando comunicazione adesso, con congruo anticipo, in modo da ricordare 

a studenti e studentesse il proprio impegno nella lettura dei testi di ITALO CALVINO 

scelti come classe al fine di partecipare al torneo. 

Ecco dunque il calendario:  

   ELIMINATORIE: 

 

DATA IV ora V ora VI ora 

LUNEDI’ 15 

APRILE 

1A - 1C   

LUNEDI’ 15 

APRILE 

 1B – 1D  

LUNEDI’ 8 

APRILE 

 2A – 2C  

LUNEDI’ 8 

APRILE 

  2B – 2D – 2E 

LUNEDI’ 22 

APRILE 

3A – 3C 3B – 3G – 3F 3D – 3E 
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IV.5 - Progetti e materiali didattici



 

 

FINALI: 

 

DATA IV ora  

LUNEDI’ 29 

MAGGIO 

LE PRIME DUE CLASSI con maggior punteggio CLASSI PRIME 

LUNEDI’ 13 

MAGGIO 

LE PRIME DUE CLASSI con maggior punteggio CLASSI SECONDE 

LUNEDI’ 20 

MAGGIO 

LE PRIME TRE CLASSI con maggior punteggio CLASSI TERZE 

   

  La gara consisterà nel saper rispondere a domande: 

• a risposta multipla 

• vero o falso 

• a risposta chiusa 

• riconoscimento di immagini 

che riguarderanno I LIBRI di ITALO CALVINO letti in classe, la trama, i personaggi, 

oggetti, animali, piante presenti nei racconti/romanzi, vocaboli, figure retoriche come 

metafore e similitudini, ecc. 

Potranno esservi anche quesiti sulla vita dell’autore. 

 

Ogni classe, prima della gara, dovrà scegliere i seguenti ruoli:  

1. Un alunno/a incaricato di correre per ricevere i biglietti con le domande 

2. Un alunno/a incaricato di scrivere le risposte  

3. Un alunno/a incaricato di correre per consegnare il biglietto con la risposta  

4. Due alunni/e incaricati di verificare la correttezza dello svolgimento della gara 

5. Un alunno/a che segni il punteggio sulla lavagna  

 

Il giorno della gara, all’ora stabilita, ogni classe dovrà recarsi con il docente in orario 

in biblioteca (se il tempo lo permetterà nel cortile della scuola, davanti alla palestra). 

Vincerà la classe che darà il maggior numero di risposte giuste nel più breve tempo 

possibile.  

 



 

 

 

Risulteranno vincitrici: una classe prima, una classe seconda e due classi terze.  

Lunedì 3 giugno 2024 le classi vincitrici si recheranno al cinema Beltrade a vedere un 

film tutti insieme.  

 

        La Commissione                                                                                La Dirigente 
 

Dorotea M. Russo 
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